
Expertenanhörung

Jugendschutz in  
digitalen Spielen
am 22. Februar 2024 ab 10 Uhr

Vertretung des Landes  
Nordrhein-Westfalen beim Bund 
Hiroshimastraße 12–16, 10785 Berlin

Die Schirmherrschaft der Veranstaltung hat die Ministerin für Schule  
und Bildung des Landes Nordrhein-Westfalen übernommen.



PROGRAMM
Begrüßung und Einführung: 
Begrüßung

  Andreas Kötter  
Sprecher der Geschäftsführung, West-
deutsche Lotterie GmbH & Co. OHG 

Eröffnung der Konferenz

  Videogrußwort der Ministerin  
für Schule und Bildung des Landes NRW,  
Dorothee Feller 

Einführung

  Burkhard Blienert 
Beauftragter der Bundesregierung für 
Sucht- und Drogenfragen 

  Anna Kassautzki  
Mitglied des Deutschen Bundestages  
SPD-Fraktion

  Fabian Gramling 
Mitglied des Deutschen Bundestages  
Berichterstatter für Games der  
CDU/CSU-Bundestagsfraktion 

Expertenrunde 1: 
Grundlagen der aktuellen Problemlage 

  Monetarisierungsphänomene und  
Wirkmechanismen digitaler Spiele 

  Linda Scholz  
Fachstelle für Jugendmedienkultur NRW 

  Lootboxen in Videospielen: Bestehen 
glücksspielähnliche Merkmale mit  
Risiken für Kinder und Jugendliche?

  Prof. Dr. Gerhard Bühringer 
TU Dresden Institut für Klinische Psycho-
logie und Psychotherapie, Arbeitsgruppe 
Abhängiges Verhalten, Risikoanalyse und 
Risikomanagement

  Zwischen Risiko und Verantwortung: 
Ethik im Fokus - Die Debatte um  
Lootboxen in Games

  Max Tretter  
Friedrich-Alexander-Universität Erlangen-
Nürnberg, Lehrstuhl für Systematische 
Theologie II (Ethik)

Fragerunde

Expertenrunde 2: 
Vorschläge für die gesellschaftspolitische  
Diskussion

  Bewertung der aktuellen Rechtslage 
und Perspektive

  Lorenzo von Petersdorff  
(stellv. Geschäftsführer), Unterhaltungs-
software Selbstkontrolle (USK)

  Digitale Spiele zwischen Jugendschutz 
und Glücksspielregulierung – Aktuelle 
Rechtslage und Regulierungsoptionen

  Dipl.-Jur. Robin Anstötz 
Institut für Glücksspiel und Gesellschaft 
(GLÜG), Ruhr-Universität Bochum

  Erkenntnisse aus der Arbeit der BzKJ, 
insbesondere aus der ZUKUNFTS-
WERKSTATT zum Thema „Kontroll- 
verlust in digitalen Umgebungen“

  Thomas Salzmann  
(stellv. Direktor), Bundeszentrale für  
Kinder- und Jugendmedienschutz (BzKJ)

Fragerunde

IV. Zusammenfassung / Verabschiedung  
Anschließend Get together / Mittagsimbiss 

Wenn Sie vor Ort teilnehmen, möchten wir Sie im Anschluss  
an die Veranstaltung gerne zu einem kleinen Mittagsimbiss ein-
laden, sofern Ihre jeweiligen Dienstregelungen dies zulassen.



Die Teilnahme an der Veranstaltung ist kostenlos, die Plätze
vor Ort sind begrenzt. Sie erhalten nach Ablauf der Anmelde-
frist eine Information bzgl. Ihrer Teilnahme vor Ort.

Die Veranstaltung kann über den Online-Stream verfolgt werden.  
Den Link hierfür erhalten Sie am Vortag der Veranstaltung.

Während der Veranstaltung werden vor Ort Bild- und Tonauf-
nahmen gemacht. 

Melden Sie sich möglichst bis zum 15.02.2024 für die Veran-
staltung an unter: www.verantwortung-uebernehmen.nrw

Veranstalter ist die Westdeutsche Lotterie GmbH & Co. OHG

ANMELDUNG

Die Veranstaltung richtet sich an politische Entscheidungsträger sowie an 
Stakeholder aus dem Jugend- und Verbraucherschutz sowie der Pädagogik 
und der Industrie.
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